Directia Generala Educatie Orhei
Institutia Publica Liceul Teoretic ,,Onisifor Ghibu”, mun. Orhei

Va invita sa participati la
CONCURSUL RAIONAL TRANSDISCIPLINAR

»inteligente stelare”, Editia a I1I-a

care va avea loc in perioada 06 februarie-05 martie 2026

Cu genericul: ,, FFolclorul prinde glas — copiii spun povestea”




REGULAMENTUL CONCURSULUI

Motto

»Pentru ca ne aflim astizi in plina revolutie a inteligentei, trebuie sa

intelegem ca transdisciplinaritatea ne descopera dimensiunea poetica a existentei,
traversand, asa cum am spus , toate disciplinele, dincolo de ele. A nu se confunda
insa, cu pluridisciplinaritatea si interdisciplinaritatea.”

Basarab Nicolescu

Concursul Raional Transdisciplinar ,,Inteligente stelare”, Editia a IlI-a, din raionul Orhei este
organizati in vederea promovirii unui demers educational modern, centrat pe dezvoltarea
competentelor transdisciplinare si valorificarea potentialului creativ si intelectual al elevilor claselor
primare. Activitatea se aliniaza obiectivelor actuale ale sistemului educational, care vizeaza formarea
unei personalititi integre, capabile s realizeze conexiuni intre domeniile cunoasterii si sa aplice
cunostintele dobandite in context variat.

Prin organizarea concursului se urmareste stimularea interesului elevilor pentru invatarea activa,
dezvoltarea gandirii critice, a creativitatii si a spiritului competitiv constructiv. Totodata, evenimentul
contribuie la diversificarea strategiilor educationale, la promovarea bunelor practici didactice si la
consolidarea colaboririi intre institutiile de invatamant din raion.

Concursul ofera un cadru organizat si echitabil de afirmare a performantelor elevilor, sprijinind
dezvoltarea abilititilor de exprimare artistica, cognitivd si sociald, in concordantd cu cerintele
curriculumului national si cu necesitatea formarii unor competente relevante pentru educatia
ulterioara.

este sa promoveze dezvoltarea integrala a elevilor din clasele primare
prin stimularea creativitatii, cultivarea abilititilor transdisciplinare si incurajarea spiritului de
echipa.

Obiectivele concursului :

1. Stimularea Creativitiitii: Incurajarea participantilor si-si dezvolte si si-si exprime creativitatea prin

intermediul diverselor probe artistice si transdisciplinare.

2. Dezvoltarea Abilitatilor Transdisciplinare: Furnizarea unei platforme pentru integrarea

cunostintelor din diferite domenii, promovand astfel abordarea holistica si interdisciplinard a invatarii.

3. Cultivarea Spiritului de Echipi: Incurajarea colaboririi si comunicarii in echipa prin participarea la

diverse activitdti care implica coordonarea si sincronizarea eforturilor in cadrul fiecérei probe.



4. Promovarea Valorilor Culturale si Educationale: Incurajarea participantilor si exploreze si si
reflecteze asupra valorilor culturale, sd-si dezvolte cunostinte si sa-si exprime gandurile si emotiile
intr-un mod artistic si educativ.

5. Favorizarea Dezvoltairii Personale: Oferirea unei oportunitati pentru fiecare elev de a-si descoperi si
de a-si valorifica talentele individuale, contribuind astfel la dezvoltarea personala si la construirea unei

increderi in sine pozitive

ECHIPA DE PROIECT:

Coordonatori:

e IPLT ,,Onisifor Ghibu”, mun. Orhei, reprezentat de Ana CEBAN, managerul liceului
e IPLT ,,Onisifor Ghibu”, mun. Orhei, reprezentat de Rodica BUIACOV, invétatoare,
grad didactic superior, director adjunct pe instruire Tnvatdmant primar

Partenerii evenimentului:

e Directia Generala Educatie, Orhei;
e Gimnaziul Piatra, Orhei
o Muzeul de Istorie si Etnografie din Orhei

Echipa organizatorica:

e Rodica AGAFIAN, specialist principal DGE Orhei

e Rodica BUTACOV, invatitoare gard didactic superior, director adjunct Invitamant
primar, [PLT ,,Onisifor Ghibu”, mun. Orhei

e Mihaela GULIAN, managerul Gimnaziului Piatra, Orhei

e Tatiana MATCOVSCHI, invatatoare, grad didactic I, IPLT ,,Onisifor Ghibu”, mun.
Orhei

e Virginia PINZARI, invatitoare, grad didactic I, sef de Comisie IPLT , Onisifor
Ghibu”, mun. Orhei

e Tatiana GALESCU, profesoare de Educatie muzicala, grad didactic superior/ director
adjunct pe Educatie, IPLT ,,Onisifor Ghibu”, mun. Orhei

e Marcela CIOBANU, invatatoare, grad didactic I, IPLT ,,Onisifor Ghibu”, mun. Orhei

e Mariana MUNTEAN, invatatoare, grad didactic II IPLT ,,Onisifor Ghibu”, mun.
Orhei

e Sofia CORCIU, invatatoare, grad didactic II, IPLT ,,Onisifor Ghibu”, mun. Orhei

e Cristina GROZAVU, invatatoare, grad didactic II, IPLT ,,Onisifor Ghibu”, mun.
Orhei

DESFASURAREA CONCURSULUI:
1. Lansarea Concursului — 06 februarie 2026.
2. Etapa de inscriere a institutiei in Concurs — 06 - 08 februarie 2026.

3. Formularul de inscriere a Institutiei in Concurs este aici:

https://forms.gle/9KmdRzQLuoTjijxc6

4. Preselectia si jurizarea la etapa raionala ( varianta digitala) 18-19 februarie 2026.


https://forms.gle/9KmdRzQLuoTjijxc6

5. Expedierea de catre coordonatorul concursului, la etapa finala, a listelor cu laureatii etapei
de preselectie (6-7 echipe): 20 februarie 2026.

7. Expedierea diplomelor pentru etapa de preselectie: 21 februarie 2026.

8. Jurizarea la etapa finala cu prezenta fizica se va desfasura 05 martie 2026, ora 9:00 in

incinta Gimnaziului Piatra, Orhei

LINKURI UTILE:

e Grupul pe Facebook ,,Inteligente stelare, 2026
https://www.facebook.com/groups/397871362900124
Formularul pentru inregistrarea institutiei in concurs:

https://forms.gle/9KmdRzQLuoTjijxc6

Corespondenta cu echipa de proiect, adresa de e-mail:

inteligentestelare2024@gmail.com

Etapa de preselectie 18-19 februarie 2026.

> Etapa de preselectie are loc in format digital prin expedierea produselor video pentru
jurizare pe link-urile propuse , ce vor include 2 probe din Concurs.
o Proba 1 -Prezentarea echipei ,,Simboluri din lada bunicii” intr-o
prezentare PPT originala (2min)
Formular de incarcare a produsului digital: https://forms.gle/1gl.275WRLmj1tS1{7

o Proba 2- Un cantec cu elemente de dans ,,Cantec, joc si dor de sat” (3min)
Formular de incércare a produsului video: https://forms.gle/i2HufK Tyzk KhL6t88
! Durata produsului video sa nu depasesca 5 minute!
> Inregistrarea video a produsului se va incirca pe un cont de YouTube (nelistat/privat)
sau un cont Drive cu acces liber pentru cei care au linkul.

> Produsul PPT se va rula automat sau video cu poze calitative si comentariu audio

Atentie! Se constituie un grup de lucru si un coordonator -membrii juriului din liceul
gazda (IPLT ,,0. Ghibu”, Orhei) si in baza criteriilor de evaluare se apreciaza cele mai
reusite si originale prezentari cu punctaj maxim, doar S echipe! Echipa castigatoare la
editia precedenta intrd in finala automat, fara etapa de preselectie
Echipa de participanti va fi formata din 6 membri, elevi ai claselor a I11-a.
> Juriul va aprecia produsele participantilor din institutii de Tnvatamant si va stabili
premiantii: Premiul Mare, locul I, locul 2, locul 3, Mentiune.
> Echipa organizatoricad va expedia in perioada 20 februarie 2026 lista premiantilor si
pretendentii pentru etapa finala.



https://www.facebook.com/groups/397871362900124
https://forms.gle/9KmdRzQLuoTjijxc6
mailto:inteligentestelare2024@gmail.com
https://forms.gle/1gL275WRLmj1tS1f7
https://forms.gle/i2HufKTyzkKhL6t88

> Echipa organizatorica va expedia in perioada 21 februarie 2026 modelele de
diplome pentru etapa de preselectie.

Etapa finala( fizic): 05 martie 2026

Atentie! Concursul , ectapa finala, este gazduit de Institutia castigatoare de la Editia
precedentd. Pentru etapa finala se va prezenta aceleasi probe pregatite la etapa de
preselectie( Proba 1, 2,) si cu prezentarea suplimentara a probei 3, 4 .

e Proba 1: Salut prin prezentare digitala ,,Simboluri din lada bunicii”

e Proba2: Un cantec cu elemente de dans ,,Cantec, joc si dor de sat”

Proba 3: Test de inteligenta la Matematica si Stiinte ,,Calendarul traditiei in fapte si
stiinta”

Proba 4: O dramatizare, Spectacolul Inteligentelor Stelare: ,,Povestea care

prinde viata”

Pe scena prind viata joc si poveste,

Folclorul ne-nvata , ca binele este..

Prin cantec, zambet si rol de jucat,

Traditia in inimi va fi pastrata.

Concursul va fi apreciat in urmatoarea categorie de participanti:
Elevi Clase primare din clasa a III-a

Conditii speciale:

= Dupa completarea formularului de inscriere, institutia de invatdmant va primi raspuns
de receptionare a mesajului pe posta electronica.

= Nu se admit contestatii.

= Organizarea si desfasurarea concursului implica prelucrarea unor date cu caracter
personal, precum numarul de telefon si adresa electronica.

= Prin inscrierea la concurs, participantii (prin invatatorii mentori), sunt de acord ca, in
cazul in care vor castiga, numele, prenumele, institutia sd fie facute publice si folosite
in scopuri publicitare, fara alte obligatii.

= Echipa organizatorica a concursului se obliga sa nu foloseasca aceste date decat in
scopul celor mentionate mai sus.

PROBELE CONCURSULUI:
e Proba 1: Salut prin prezentare digitala ,,Simboluri din lada bunicii”
Produs digital- PPT

Domenii: Educatie plastica + Istorie + Tehnologie
Descriere:

Participantii descopera motive populare (de pe costume, covoare, ceramica, obiecte vechi) si le reinterpreteaza
prin poze, video sau colaj digital.

Forma de prezentare: prezentare power point: galerie online cu explicatie simbolica.



Competente: gandire vizuald, analizd culturald, creativitate aplicata.

» Participantii vor realiza o prezentare, in format PPT traditional sau CANVA din 10 -11
pagini/diapozitive ce va reprezenta cateva obiecte, motive populare din localitatea sa
(costume, covoare, ceramicd, obiecte vechi, etc.) si membrii echipei vor comenta audio
fiecare obiect memorabil, pozat, cat mai original, intr-o maniera individuald, utilizand
diferite materiale si tehnici de lucru;

Tehnica de executie este la alegere;

Rularea diapozitivelor sa fie automata, nu manuald cu timpul limita de 2 min;
Prezentarea va fi semnata in prima pagina de titlu cu denumirea echipei, jos, indicandu-
se: numele, prenumele elevilor, clasa, institutia, localitatea/orasul.

Ultima pagina va contine un video cu membrii echipei , urmat de un slogan sau o deviza
de a pastra tezaurul folcloric national.

Se va juriza originalitatea, creativitatea, continutul mesajului si realizarea tehnica, de
calitate.

Proba 2: ,,Cantec, joc si dor de sat”
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Cantec in grup cu elemente de dans din FOLCLORUL -copiilor
Domenii: Muzica + Educatie fizica + Traditie
Descriere:
Grupurile pregitesc un moment folcloric integrat — dans, cantec sau ritm inspirat din traditiile locale. Pot
include si instrumente improvizate.
Forma de prezentare: interpretare live sau video.
Competente: expresivitate corporald, coordonare, spirit de echipd, aprecierea patrimoniului.

» Participantii vor interpreta un cantec la subiectul propus cu elemente de dans sau
miscari;
» Dimensiunea lucrarii sa nu depaseascd 3 min;
» Piesa muzicala va fi prezentatd de un membru al echipei: denumirea cantecului autorul
versurilor dacd este si compozitorul;
» Se va tine cont de originalitatea interpretarii scenice, tinuta si vestimentatie, coregrafie.
Proba 3: ,,Calendarul traditiei in fapte si stiinta”
Test de inteligenta din domeniul Stiintei si Matematicii
Domenii: Cultura civica + Stiinte + Matematica
Descriere:
Echipele cerceteaza sarbatorile calendaristice studiate, obiceiuri, traditii si date istorice.
Forma de prezentare: Test de cunoastere in format electronic
Competente: cercetare, argumentare, gandire critica, comunicare.

» Participantii vor rezolva un test de cunoastere timp de 5 minute din domeniul Stiinte si
Matematicd in baza continuturilor curriculare de nivelul clasei a treia;

» Testul va contine 10 itemi de rezolvare/completare;

» Concurentii vor completa testul in format on-line pe dispozitiv pregatit la fiecare
echipa, cu raspunsuri automate pe adresa juriului
Proba 4: Spectacolul Inteligentelor Stelare: ,,Povestea care prinde viata”



Pe scena prind viata joc si poveste,
Folclorul ne-nvata , ca binele este..
Prin cantec, zambet si rol de jucat,
Traditia in inimi va fi pastrata.

Dramatizarea unei legende/scenete/poezie
Domenii: Limba romana + Arte teatrale + TIC
Descriere:
Echipele aleg un fragment de basm, legenda sau snoava populara si il transforma intr-o scenetd moderna
teatrald cu elemente digitale.
Forma de prezentare: film scurt / sceneta jucata / povestire animata.
Competente dezvoltate: exprimare orald, creativitate, colaborare, competente digitale.

Participantii vor prezenta, in maxim 10 minute, o sceneta specifica sau personalizata, o
legenda sau poezie, respectand genericul probei.

In dramatizare sa fie neaparat prezenta tema Folclorului

Participantii vor avea recuzite potrivite, in timpul interpretarii.

Nu se accepta alti ,,actori” decat membrii echipei participante in numar de 6 persoane;

Se va tine cont de originalitatea interpretarii scenice, tinuta, gest, mimica si expresivitate
artistica.

VVVY VY

Categorii de diplome:

e Premiul de EXCELENTA
e Premiul Mare

e Premiul de gradul I

e Premiul de gradul IT

e Premiul de gradul III

Nominalizari:

» Premiul cel mai original SALUT

» Premiul cel mai emotionant cintec

» Premiul cea mai inteligenta echipa

»> Premiul cea mai artistica dramatizare



