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PROIECT TRANSNATIONAL

Sunet si Culoare — Doud inimi, un ecou

2025

Coordonatori:

prof. dr. Lorena Atomei, Scoala Gimnaziald de Arte Josif Sava Bucuresti, Roméania
prof. Cristian Dobre, $coala Gimnaziald de Arte Josif Sava Bucuresti, Roméania

prof. Opaet Sergiu, Gimnaziul ,Jon Creanga” s.Teleseu, R. Moldova

prof. Pacu Lilia, Gimnaziul ,,Jon Creangi” s.Teleseu, R. Moldova

Locul de desfisurare a activitatii principale —

Scoala Gimnaziald de Arte Josif Sava Bucuresti, Roménia i Gimnaziul Jon Creangd,
s.Teleseu, Raion Orhei, Republica Moldova

Durata: 21-28 mai 2025

Numir participanti directi la proiect: cadre didactice, 20 de elevi clasele V-VIII.

Proiectul este cu participare: on-line §i indirecti.



REZUMATUL PROIECTULUI

a. Numdr de elevi si numir de cadre didactice implicate: 20 de elevi, cadre didactice
b. Beneficiarii directi si indirecti: clevii Scolii Gimnaziale de Arte Josif Sava Bucuresti
si elevii Institutia Publici Jon Creangd, s.Teleseu; profesorii celor doud scoli,parintii
elevilor.

c. Activititi propuse, in ordinea in care se vor desfisura

Ziua Scoala ,,Josif Sava” — Scoala Teleseu —
Bucuresti Republica Moldova

21 mai Lansarea temei ,,Sunet si Introducere in conceptul de
Culoare” + brainstorming | sinestezie (sunet—culoare)
muzical

22 mai Compozitii muzicale scurte | Desene/colaje digitale
inspirate din natura inspirate de muzici

23 mai Inregistrare audio Poveste ilustrata digital:
(individual sau de grup) ,Cénd culoarea cint3”

26 mai Atelier online de editare Atelier online de creatie
audio grafica (Canva/Kleki)
(Soundtrap/BandLab)

27 mai Incircare materiale intr-un | Incircare materiale +
drive comun + comentarii | prezentare video a lucririi

28 mai Selectie lucrari pentru Selectie lucrari pentru
expozitie finald expozitie finald

28 mai Lansare online: portofoliu | Lansare online + reflectie:
digital comun (audio + Ce am invatat?
vizual) si diplome

d. Descrierea activitatii principale:

Elevii din Roménia (Scoala ,losif Sava™) creeazd scurte compozitii muzicale
inspirate de elemente din naturd, stiri emotionale sau imagini vizuale, utilizind
instrumente digitale de fnregistrare si editare audio (precum Soundtrap sau BandLab). In

paralel, elevii din Republica Moldova (Scoala Teleseu) creeazd lucrdri vizuale (desene,



colaje digitale, ilustratii) inspiratec de aceleasi teme sau de fragmentele muzicale propuse
de parteneri, folosind aplicatii de design grafic (Canva, Kleki etc.).

Ficcare scoald lucreazd in mod autonom, dar cu un fir comun de inspiratie:
conexiunea dintre sunet si culoare. La final, materialele sunt colectate intr-un portofoliu
digital colaborativ, prezentat in cadrul unui eveniment online interactiv.

e. Impactul educativ estimat asupra grupului tinta.

Participarea elevilor la proiectul ,, Sunet si Culoare — doud inimi, un ecou” are un impact
educativ semnificativ, atit in plan artistic, cit si in ceea ce priveste dezvoltarea personali
si competentele digitale. Activitdtile desfasurate contribuie la:

o fmbunititirea abilitatilor muzicale specifice instrumentelor studiate (flaut si
chitard), prin exercitii de creatie si interpretare colaborativi.

¢ Dezvoltarea competentelor digitale, prin utilizarea platformelor audio-video
moderne (Soundtrap, BandLab, Canva, Google Drive etc.) in scopuri educationale
sl creative.

e Stimularea gindirii critice si a creativitiitii, prin compozitie muzicald, reflectie
asupra propriei identitdti culturale si adaptarea ideilor intr-un context artistic
comun.

e Cresterea capacititii de colaborare online, lucru in echipa transfrontaliera si
comunicare in medii virtuale educationale.

¢ Consolidarea increderii in sine si a exprimérii emotionale, prin prezentarea
propriilor creatii intr-un concert public online.

e Promovarea dialogului intercultural si a respectului fatd de diversitate, prin

cunoagsterea s1 valorificarea traditiilor muzicale si a contextelor culturale diferite.

PREZENTAREA PROIECTULUI
Argument:

Intr-un context educational in care granitele fizice devin tot mai putin relevante,
colaborarea transfrontalierd contribuie la formarea unei generatii de tineri deschisi,
creativi §i conectati cultural. Proiectul ,,Sunet si Culoare — Doud Inimi, Un Ecou”
valorifica specificul fiecdrei scoli participante — profilul muzical al Scolii Gimnaziale de

Arte ,Josif Sava” din Bucuresti si deschiderea cétre expresie artisticd a Scolii Gimnaziale



Teleseu din Republica Moldova — oferind elevilor o oportunitate reali de dialog
intercultural si interdisciplinar.

Folosind exclusiv mijloace digitale si desfdsurind activitdtile intr-un format
online, proiectul imbind educatia artisticd cu dezvoltarea competentelor digitale, intr-un
mod accesibil si modern. Tema aleasd — ,,Sunet si Culoare” — creeazi punti de legituri
intre muzicd si arte vizuale, permitind elevilor si isi exploreze si exprime identitatea
creativa printr-o perspectiva sinestezica.

Aceastd initiativdi nu doar dezvoltd abilitdti concrete (creatie, comunicare,
reflectie), ci §i cultiva sensibilitatea artistici, empatia si spiritul de colaborare. Intr-un
timp in care comunicarea online este tot mai frecvents, proiectul oferd un cadru pozitiv si
valoros 1n care elevii se pot descoperi si pot construi impreund, din doua tari diferite, un

produs cultural comun.

Obiectivele specifice ale proiectului:

1. Sa stimuleze creativitatea elevilor prin activitati de compozitie muzicala si
creatie vizuald, inspirate din tema comuni ,,Sunet si Culoare”.

2. Sa dezvolte competentele digitale ale elevilor, prin utilizarea de aplicatii
moderne pentru inregistrare audio, design grafic si colaborare online (ex. Soundtrap,

Canva, Google Drive).

3. Sa incurajeze exprimarea artisticd personald, punind accent pe
interpretarea libera a relatiei dintre muzici si imagine.

4. Sa faciliteze colaborarea transfrontalierd, prin schimb de idei si realizarea
unui portofoliu digital comun, in care fiecare scoala contribuie cu un tip de creatie
artistica.

5. Sd creeze un spatiu virtual de invatare colaborativa, in care elevii din
Roménia si Republica Moldova pot interactiona indirect prin lucrarile lor si pot reflecta

asupra procesului artistic.

6. Sa promoveze dialogul intercultural si spiritul de echipa prin valorificarea
patrimoniului cultural comun si a diversititii de expresie artistica.

7. Sa ofere o experientd de invétare interdisciplinard, integrind muzica,

artele vizuale si tehnologia Intr-un mod aplicat si accesibil.



Activitatea 1 - Lansarea temei ,,Sunet si Culoare”
Elevii din ambele scoli participd la o activitate de brainstorming online (separat), unde
sunt introdusi in tema sinesteziei gi li se oferd surse de inspiratie (imagini, sunete,

concepte).

Activitatea 2 — Creatie artistici initiala
Elevii din Bucuresti compun scurte fragmente muzicale inspirate din naturd sau stiri.

Elevii din Teleseu realizeaza desene sau colaje digitale pornind de la muzici sau emotii.

Activitatea 3 — Inregistrare si ilustrare
Elevii inregistreaza propriile creatii muzicale (individual sau in grupuri mici), iar elevii

din Teleseu concep povesti ilustrate digital pe tema sinesteziei.

Activitatea 4 — Ateliere online

Fiecare gcoald organizeaza un atelier online: de editare audio (Bucuresti) si de design

grafic (Teleseu), folosind aplicatii gratuite si intuitive.

Activitatea 5 — Incircarea materialelor si feedback
Elevii incarci lucrarile intr-un spatiu comun (Google Drive sau Padlet), oferind si

primind comentarii sau impresii despre creatiile celorlalti.

Activitatea 6 — Selectia lucririlor

Coordonatorii selecteazi cele mai reprezentative creatii pentru expozitia digitali finala, in

colaborare cu elevii.

Activitatea 7 — Eveniment online si reflectie
Are loc lansarea portofoliului digital comun si un eveniment online cu elevii si profesorii,

urmat de o scurtd reflectie asupra experientei triite.



Rezultate calitative si cantitative asteptate ca urmare a implementarii proiectului

* Portofoliu digital comun: contine piese muzicale compuse de elevii din Romania i

lucrdri vizuale realizate de elevii din Moldova, reunite intr-o platforma (Google Site,

Padlet sau Canva).

* Eveniment online final: prezentarea creatiilor si acordarea diplomelor de participare.

e Imbunatatirea abilitatilor de colaborare online i exprimare creative

e Va creste numarul périntilor care vor fi interesati de activititile scolii, de participarea

directd 1n viata gcolii;

Modalititi de asigurare a continuititii /sustenabilititii proiectului

Promovarea relatiilor reciproce intre scolile partenere pentru a transmite copiilor

valorile europene;

®

Implicarea continud a cadrelor didactice in atragerea efectivdi a copiilor in
organizarea unor activititi cu caracter extracurricular, activititi ce vor conduce la
cresterea calitativa si cantitativa a acestora.

Schimb de experienta pentru cadrele didactice din scolile partenere
Implementarea unui nou parteneriat educational care sd dezvolte experienta

obtinuta in acest proiect.

Activititi de promovare/mediatizare si de diseminare pe care intentionati si le

realizati in timpul implementirii proiectului

Popularizarea proiectului in cadrul sesiunilor de comunicéri, cercurilor
pedagogice, simpozioanelor;
In spatiul online de citre AISE Moldova;
Mediatizarea proiectului se va face prin materiale de promovare la avizierul
scolii, pagina gcolii, postarea proiectului pe site-uri de specialitate.
Promovarea proiectului pe paginile de Facebook ale celor doua scoli
Publicarea portofoliului pe un site web dedicat
Trimiterea unui comunicat de presi catre inspectoratele scolare si mass-media

locale.



